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GIRIS

Bilgisayar ve teknoloji, giliniimiiz diinyasinda kendine birgok uygulama alani bulabilen
kavramlardir. Teich’e gore teknoloji, makinelerden daha ¢ok anlam ifade etmektedir (Can, 1992).
Ogretim teknolojisi kavrami ise, dgrenme-6gretme ortaminin en etkin sekilde diizenlenmesi icin
gosterilen sistematik ve planl etkinlikler biitiinii olarak tanimlanabilir (Geban ve Demircioglu,
1996). Bilgi teknolojisi bilginin yaratilmasi, toplanmasi, biriktirilmesi, islenmesi, yeniden elde
edilmesi, yayilmas1 ve korunmasidir (Jennings ve Wellington, 1985). Bilgisayar Destekli Ogretim
(BDO) de bilgisayar dgretmen ve dgrenciye yardimci bir ara¢ olarak kullanilir. BDO siirecini
etkileyen bircok degisken vardir. Bunlardan bazilar1 etkilesim diizeyi, 0grenci motivasyonu,
bilgisayar kullanimi, bireysel 6grenme farkliliklari, 6gretmenin rolii, ders yaziliminin tiirii, kapsami
ve niteligi olarak siralanabilir (Aycan, 2002). Bilgisayar destekli egitim denildiginde egitim—
ogretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin &gretmene
yardimci bir arag olarak bilgisayardan yararlanilmasi anlasilmaktadir. (Yanpar ve Yildirim, 1999).

Bilgi ve iletisim teknolojisinin ¢ok hizli bir sekilde ilerlemesi bu teknolojik olanaklardan okul ve
smif ortaminda da yararlanilmasim kagmilmaz bir duruma getirmektedir. Ogrenme ortamlarinda
teknoloji kullanim1 Ogrencilere daha zengin 6grenme durumlart sunmakta, ilgi uyandirmakta,
ogrenciyi merkeze almakta ve motivasyonlarinin artmasini saglamaktadir. Bu yoniiyle teknoloji
kullanim1  dgrenme-6gretme  siirecinde Onemli rol oynamaktadir (Isman ve dig., 2002).
Teknolojideki gelismelere paralel olarak 6zellikle bilgisayarlar; canlandirma, benzesim gibi gorsel
ve isitsel materyaller gelistirmek amaciyla egitim ortamlarinda kullanilmaya baslanmis ve bunun
sonucu olarak Bilgisayar Destekli Ogretim kavrami ortaya c¢ikmustir. Bilgisayarlardan sinif
ortaminda ders iceriklerini dogrudan sunma, baska yontemlerle dgretilenleri tekrar etme, problem
¢ozme, cesitli alistirmalar yapma gibi etkinliklerde Ogretim aracit olarak faydalanilmasina
Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) adi verilmektedir (Ozmen, 2004; Yaln, 2002). BDO,
bilgisayarin 6grenme ortaminda d6gretmene yardimci bir arag olarak kullanildigi, 6gretim siirecini
ve 0grenci motivasyonunu giliclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore 6grenmesine olanak
sunan, kendi kendine Ogrenme bir baska deyisle interaktif Ogrenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlestirilmesinden olusmus bir dgretim yontemidir (Sahin ve Yildirim, 1999).
Harwood ve McMahon (1997) anlasilmasinda giigliik ¢ekilen kavramlarin 6gretiminde ve anlamli
ogrenmenin gerceklestirilmesinde, dgrencilerin gorsel ve diislinsel yapilarini harekete gecirecek
multimedya destekli 6gretim etkinliklerinin gelistirilerek kullanilmasimin 6grencilerin basarilarini
olumlu ydnde etkiledigini belirtmektedirler. Ilgili alanda yiiriitiilen ulusal ve uluslararasi bir ok
calismada da BDO’ niin geleneksel 6gretim yontemleriyle gerceklestirilen dgretime oranla daha
basarili oldugu vurgulanmaktadir (Ayvaci, Ozsevgeg ve Aydm, 2004; Ozmen ve Kolomug, 2004;
Yigit ve Akdeniz, 2003; Chang, 2002; Jimoyiannis & Komis, 2001; Hacker & Sova, 1998;
Yalgnalp, Geban ve Ozkan, 1995).

Egitim-0gretim alaninda teknolojik arag-gereg¢ olarak sikca kullanilan bilgisayar programlarinin en
onemli Ozellikleri, her zaman her yerde kolaylikla, fazla bir zamana ihtiya¢ duyulmaksizin
uygulanabilir ve cogu kez interaktif etkilesime dayali olmalaridir. Bu programlar CD veya disketler
tizerinde kayith olduklarindan gerek okul ortaminda sinifta, gerekse evde daha sakin bir ortamda
yapilip, tekrarlanabilirler. Bdylece, 6grenme ortamimnin okul disindaki yayilma siireci daha da
artirilmis olur (Sen, 2001).



Visual Studio 2000 yilindan bu yana gelisimini siirdiirmektedir. Visual Studio .NET platformu ara
kod tabanli ¢alisma mantigina sahiptir. Uyumlu diller kullanilarak 30 istenilen ara kodun
tiretilmesini saglar. .NET, farkli diller arasinda uyumlu olabilme 6zelligine sahiptir. Microsoft
firmas1 .NET’i, gelistirilen uygulamalarin windows isletim sistemlerinde platformdan bagimsiz
olarak caligmasi amaci ile tiretmistir. .NET platformu, PDA gibi yeni nesil mobil cihazlar igin de
hizli ve kolay bir sekilde yazilim gelistirmek i¢in kullanilir. Mobil cihazlarda kullanilirken farkli
olarak .NET framework yerine .NET compact framework gerekmektedir. Visual Studio, Visual
Basic, C#, C++ dillerinin gelistirme ortamlarim1 ve o6zellestirilmis kiitiiphanelerini igerisinde
bulundurur. Hizli ve kolay yazilim gelistirilebilmesinden dolay1r avantajlidir. Bilesen tabanl
calisma ortami saglar. Windows uygulamalarinin yani sira web uygulamalart gelistirmek i¢in de
yaygin olarak kullanilmaktadir. .NET platformu Sekil 3.1.’de oldugu gibi 5 ana bilesenden
olugmaktadir. Bu 5 ana bilesenden en alt tabakayi isletim sistemi olusturur. Bu alt tabakada
Windows CE, Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista vb. Windows isletim
sistemlerinden biri olabilir (Jorgensen, 2002; Dawes, 2010).

Microsoft Visual Studio, Microsoft tarafindan gelistirilen bir tiimlesik gelistirme ortamidir (IDE).
Microsoft Windows, Windows Mobile, Windows CE, .NET Framework, .NET Compact
Framework ve Microsoft Silverlight tarafindan desteklenen tiim platformlar i¢in yonetilen kod ile
birlikte yerel kod ve Windows Forms uygulamalari, web siteleri, web uygulamalar1 ve web
servisleri ile birlikte konsol ve grafiksel kullanici arayiizli uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilir.
Visual Studio, degisik programlama dillerini destekler, bu da kod editorii ve hata ayiklayicisinin
neredeyse tiim programlama dillerini desteklemesini saglamaktadir. Dahili diller C/C++ (Gorsel
yoluyla C++), VB.NET (Visual Basic .NET iizerinden), C# (Visual C# ile), ve F# (Visual Studio
2010 itibariyle) igermektedir. Visual Studio 6zlinde herhangi bir programlama dili, ¢6ziim veya
aract desteklemeyerek, bunun yerine, bir VSPackage olarak kodlanmis islevsellik saglar.
Yiiklendiginde, islevsellik, Hizmet olarak kullanilabilir. IDE {i¢ hizmet vermektedir; SVsSolution,
projeler ve ¢oziimleri numaralandirma yetenegi saglar; SVsUIShell, pencereleme ve Ul islevselligi
(sekmeler, arac c¢ubuklar1 ve ara¢ pencereleri dahil) saglar; ve SVsShell, VSPackages kaydi ile
ilgilenir. Dil Hizmetleri adi verilen belirli bir VSPackage kullanarak programlama dilleri i¢in
destek eklenmistir. Bir dil hizmeti, ¢esitli arayiizleri tanimlar, bu sekilde VSPackage uygulamalari,
cesitli fonksyonlara destek ekleneyebilir. Bu sekilde eklenebilir islevler, s6zdizimi renklendirme,
deyim tamamlama, ayra¢ eslesen, parametre bilgileri, iiye listeleri ve arka plan derleme hata
isaretleri olarak bulunmaktadir. Visual Studio, yerlesik herhangi bir kaynak denetimi destegi
icermez ama IDE ile entegre etmek i¢in kaynak kontrol sistemlerine iki alternatif yol tanimlar.
Kaynak Kontrolii VSPackage kendi 6zellestirilmis kullanici arabirimini saglayabilir. Buna karsilik,
standart bir Visual Studio kullanici arayiizii ile MSSCCI (Microsoft Source Code Control
Interface) kullanarak bir kaynak denetimi eklentisi, ¢esitli kaynak denetimi islevselligini
uygulamak icin kullanilan islevler kiimesi saglar (Internet, 2015).

YONTEM

Fen Bilimleri (Fizik, Kimya, Biyoloji) kavramlari internetten taranarak listesi ¢ikarildi. Bu
kavramlardan Ortaokul ve Lise miifredatinda kullanilanlar segildi. Ders kitaplar1 incelenerek
miifredatta olan kavramlardan en ¢ok kullanilanlar tespit edildi. Bu kavramlarin bilimsel tanimlar1
bulundu. Kavramlarla ilgili internette resim taramasi yapildi. Segilecek resimlerde ¢oziiniirliigiin
yiiksek olmasina dikkat edildi. Her kavram i¢in 4 resim se¢ildi. Her bir kavram icin ayr1 sablon
yapildi. Sablonda, tablo i¢inde kavramin 4 resmi, kavram harfi kadar yan yana bitisik bos kutular



ve altinda kavramin harfleri ile farkli harfler karisik sekilde yerlestirilmis kutular bulunmaktadir.
En alt boliimde kavramin tanimi ve glindelik yasam baglantis1 sdzel olarak ifade edilmektedir.

Tablo 1. Baz1 Kavram Sablonlar1
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DALGA: Enerjinin bir araci malzeme olmadan bir yerden bayka bir yere aktardmat
Gndelik Yayamdaki Ormekder: Aralar fren yapinca Gne Sigmek. hareketh arabadan
atiaynca vere yapmak.

Calisma Sistematigi: Program .EXE formatinda c¢alismaktadir. Kullanicilar i¢in giris sayfasinda
FEN-KAV’mn ¢alismas1 hakkinda agiklama bulunmaktadir. Baslayalim butonuna tiklandiginda
tablo iginde harfler karik olarak belirmektedir. Kullanici istedigi harfi fare ile segebilmektedir.
Kullanici 4 resme bakarak, 4 resimde ortak olan kavrami tahmin etmesi istenmektedir. Kullaniciya
baslangicta 100 tam puan verilmistir. Istenilen harf i{izerine gelip fare ile sol tiklandiginda eger harf
kavram i¢inde varsa mavi silitundaki harfin kutucugu yesil (dogru) olmakta ve puani sabit
kalmaktadir. Eger kullanic1 kavram i¢inde olmayan bir harfi tikladiginda harfin kutucugu kirmizi
olmakta ve puanindan 2 puan azalmaktadir. Kavramin tiim harfleri tamamlandiktan sonra en alt
boliimde bir tablo i¢inde kavram ve tanimi, kavramin giindelik yasamdaki ornekleri ifade
edilmektedir. Programa FEN-KAV (Fen Kavramlari) isimledirmesini yaptim.

Programlama: Bu ¢alismanin kullanici ara yiizii Microsoft Visual Studio 2013 Ultimate C#.Net
yazilimi kullanilarak hazirlandi. Programin kodlarinit C Sharp (C#) yazilim dili kullanilarak
Windows Application formunda yazildi. Fen bilimleriyle ilgili terimler, terimlerle ilgili resimler,
terimlerin tanimlar1 ve agiklamalar hazirlandi. Windows formu olusturuldu. Windows formuna ilk
olarak tool box’tan panel siiriiklendi ve ekrani kaplamasi i¢in sayisal degerler verilerek goriinrii
biiyiitiildii. Sonra 2 adet daha panel siiriiklendi (test sonuglarini gostermek ve secilen dogru
harflerin kelimeyi olusturacagi kisim igin). Panelleri uygun boyutlara getirmek igin sayisal boyut
degerler verildi. Windows formu i¢indeki biiyiik panelin i¢ine hazirlanan resimleri gostermek i¢in
4 tane “picturebox” siiriiklendi. Daha sonra kelimenin olusacagi yerdeki panelin igine 11 tane
textbox siiriiklendi ve kutucuklar uygun boyutlara getirerek yan yana dizildi. Kelimenin tahmin
edilecegi harfler i¢in 16 adet button siiriklendi. Bu butonlar kelimeye gore rastgele
adlandirilmaktadir. Sonra teste baglama komutu i¢in bir adet buton daha siiriiklendi. Kutu boyutlari
sayisal degerler verilerek uygun boyutlara getirildi. Programin tasarimimi i¢in uygun renkleri
secildi. Program bittikten sonra, Visual Studio Ortam resimleri, yazilimin g¢alisirken ara yiiz
goriintiileri ve yazilim kodlar1 kayit edildi.



Resim 1.1. Microsoft Visual Studio Calisma Ortami Goriintiisii 1
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Resim 1.4. Microsoft Visual Studio Calisma Ortami Goriintiisii 4
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FEN-KAV calisirken uygulama asamalarinin ara yiiz goriintiileri kayit edildi. Ara yiizler asagidaki
gibidir.

Resim 1.5. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 1

F EN = KAV puaninz: 100

Soru:

i

O

- -1

ACIKLAMA: Sayfada goriilen 4 resim bir fen
bilimleri kavramini ifade etmektedir. Baglayalim
butonuna tikladiginizda kavramin harf sayisi
kadar bos kutu olacaktir. Dogru harf segildiginde
kutucuk yesil renkte, yanls harf secildiginde
kutucuk kirmizi renkte boyanacaktir. Her yanhg
harf seciminde 2 puaniniz digecektir. kavrami
6grenmeden diger kavrama gegilmemektedir.
Kolay gelsin.




Resim 1.6. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 2

FEN-KAV e 100

Resim 1.7. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 3

Soru: 1

FEN-KAV -

GENLI




Resim 1.7. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisti 4

ﬁ

FEN = KAV Puaninz: 92

Sonraki Soru

Resim 1.8. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 5

BASING: Birim yiizeye etki eden dik kuvvettir. Birimi paskal'dir.

Giindelik daki Ornekler: Kar ayakkabisi lekenler, futbolcul n krampon giymesi,

camurlu yerlerde caligan paletli araglar, hidrolik fren veya kaldiraglar.




Resim 1.9. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 6

o) Resimlerden Kavram Tahmin Etme
FEN - KAV Puaniniz: 86
Soru: 3

1 y LIL IR (]
MIK L]

N\ e

Sonraki Soru

Resim 1.10. FEN-KAYV Programinin Arayiiz Goriintiisti 7

— Resimlerden Kavram Tahmin Etme
FEN = KAV Puaniniz: 86
Soru: 3

B OZUNMA

LI T IENR( [ |

B <|vimicin

Sonraki Soru

BOZUNMA: Bir maddenin daha basit bilesenlerine ayrilmasina, sekillerinde ve

goruntilerinde degisiklik olusmasina bozunma denilmektedir.

Giindelik Yasamdaki Ornekler: Sekerin isi alarak kararmasi.




Resim 1.11. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 8

FEN.KAV s 84

Soru: 4

DALGA: Enerjinin bir araci malzeme olmadan bir yerden bagka bir yere aktariimasi.

Giindelik Yasamdaki Ornekler: Su dalgasi, ses dalgas, yay dalgasi.

Resim 1.12. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 9

FEN-KAV s 82

Soru:

a

REerma et

Damitma: Bir siviyi buharlasting, olusan buharini yogunlastirarak aynstirma iglemi.

Giindelik Yasamdaki Ornekler: Kirli sularin temizlenmesinde, saf su elde etmekte.




Resim 1.13. FEN-KAV Programinin Arayiiz Gortintiisti 10

EI|IL EIK|T |R|O|T

NE B

Gl ]
HE Y mmz|cin

Sonraki Soru

ELEKTROT: Elektrik akiminin iletiminde kullanilan cogunlukla bir elektrolik icinde daldinlmig
ya da gazh bir elektrik bogalma tiiptine yerlestirilmis metal (iletken) parcalardir.

Giindelik daki Kull: Kaynak yapmada, sivil akiide.

Resim 1.14. FEN-KAYV Programinin Arayiiz Goriintiisti 11




Resim 1.15. FEN-KAV Programinin Arayiiz Goriintiisii 12

FEN.KAV T

Soru: 8

k |OIHI|E |Z |Y |O N

LI B TR ] ]
R| i

L) T

Sonraki Soru

KOHEZYON: Ayni cins molekiiller arasindaki ¢ekim kuvvetidir.

Giindelik Yagamdaki Ornekleri: Su béceklerinin suya yiirtimesi, suyun kiireseli, suda atagin
yﬁzesi.l

Resim 1.16. FEN-KAYV Programinin Arayiiz Goriintiisti 13

FEN.KAV s

Soru: 9

ivme: Birim zamanda hizdaki degisme miktaridir.

Giindelik Yasamdaki Ornekler: Agactan diisen elma, yukariya firlatilan top.




Resim 1.17. FEN-KAV Programinin Arayiiz Gortintiisti 14

L Resimlerden Kavram Tahmin Etme

FEN-KAV —

Soru:

Sinawi Bitir

iyon: Elektriksel yiik tasiyan atom ya da atom gruplarina denir. iyonlasma: Gaz halindeki bir
atomun en uzak ydriingesindeki en zayif tutulan elektronunun koparilmasi islemine denir.

Giindelik Yagamdaki Ornekler: Tuzlu suyun elektrik akimini iletmesidir.

Program Kodlar

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Proje

¢ public partial class Forml : Form
¢ public Formi()

t InitializeComponent();
}
private void BK1_Click(object sender, EventArgs e)
¢ B_tikla(1l, BK1l.Text);
grivate void BK2_Click(object sender, EventArgs e)
{ B_tikla(2, BK2.Text);
;rivate void BK3_Click(object sender, EventArgs e)
{

B_tikla(3, BK3.Text);
}



private void BK4_Click(object
{

}

B_tikla(4, BK4.Text);

private void BK5_Click(object
{

}

B_tikla(5, BK5.Text);

private void BK6_Click(object
{

}

B_tikla(6, BK6.Text);

private void BK7_Click(object
{

}

B_tikla(7, BK7.Text);

private void BK8_Click(object
{

}

B_tikla(8, BK8.Text);

private void BK9_Click(object
{

}

private void BK1@_Click(object
{

}

private void BK11_Click(object
{

}

private void BK12_Click(object
{

}

private void BK13_Click(object
{

}

private void BK14_Click(object
{

}

B_tikla(9, BK9.Text);

B_tikla(10, BK1@.Text);

B_tikla(11, BK11.Text);

B_tikla(12, BK12.Text);

B_tikla(13, BK13.Text);

B_tikla(14, BK14.Text);

private void BK15_Click(object
{

}

private void BK16_Click(object
{

}
int KelimeSay = 0;
private void CevapGor(int Ceva

{

B_tikla(15, BK15.Text);

B_tikla(16, BK16.Text);

sender,
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sender,
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puz)

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

e)

e)

e)
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e)
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KelimeSay = KelimeSay + 1;
if (KelimeSay == CevapUz)

{

if (LSoru.Text == "1")

{

PBBilgi.Image = Properties.Resources.Cgenlik;

SSoru.Enabled = true;

Lortl.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";

ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "2")

{//diizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Cbasinc;
SSoru.Enabled = true;
Lort2.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "3")

{//dizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Cbozunma;
SSoru.Enabled = true;
Lort3.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "4")

{//diizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Cdalga;
SSoru.Enabled = true;
Lort4.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan”;
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "5")

{//dizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Cdamitma;
SSoru.Enabled = true;
Lort5.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "6")

{//diizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Celektrot;
SSoru.Enabled = true;
Lort6.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "7")

{//dizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Ceylemsizlik;
SSoru.Enabled = true;
Lort7.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 9;

}

if (LSoru.Text == "8")

{//dizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Ckohezyon;
SSoru.Enabled = true;
Lort8.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text == "9")

{//diizenle
PBBilgi.Image = Properties.Resources.Civme;
SSoru.Enabled = true;
Lort9.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;

}

if (LSoru.Text

"10")



{//diizenle

PBBilgi.Image = Properties.Resources.Ciyon;
SSoru.Enabled = true;
Lortle.Text = "-" + ortalama.ToString() + " Puan";
ortalama = 0;
SSoru.Text = "Sinavi Bitir";
LSoru.Visible = false;
}
PKlavye.Enabled = false;
KelimeSay = 0;
}
}
private void PuanDus()
{
LPuan.Text = Convert.ToString(Convert.ToInt32(LPuan.Text) - 2);
}
private void B_tikla(int btn, string deger)
{
if (LSoru.Text == "1")
{

switch (btn)
{
case 1: BKl.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;
case 2: TC6.Text = deger; BK2.BackColor = Color.Green; BK2.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 3: BK3.BackColor = Color.Red; BK3.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;
case 4: TC2.Text = deger; BK4.BackColor = Color.Green; BK4.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 5: BK5.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 6: BK6.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 7: TCl.Text = deger; BK7.BackColor = Color.Green; BK7.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 8: BK8.BackColor = Color.Red; BK8.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 9: BK9.BackColor = Color.Red; BK9.Enabled = false; PuanDus();
ortalama + 2; break;
case 10: TC5.Text = deger; BK1@.BackColor = Color.Green; BK1@.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 11: BK1l.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;
case 12: TC3.Text = deger; BK12.BackColor = Color.Green; BK12.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 13: BK13.BackColor = Color.Red; BK13.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;
case 14: TC4.Text = deger; BK14.BackColor = Color.Green; BK14.Enabled
false; CevapGor(6); break;
case 15: BK15.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 16: BK16.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;

Color.Red; BK5.Enabled false; PuanDus();

Color.Red; BK6.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

ortalama

Color.Red; BK15.Enabled false; PuanDus();

Color.Red; BK16.Enabled = false; PuanDus();

break;
}
}
if (LSoru.Text == "2")
{

switch (btn)

{
case 1: TCl.Text = deger; BK1l.BackColor = Color.Green; BK1l.Enabled =

false; CevapGor(6); break;
case 2: BK2.BackColor = Color.Red; BK2.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;



ortalama

false; CevapGor(6);

ortalama

false; CevapGor(6);

ortalama

ortalama

ortalama

false; CevapGor(6);

ortalama

ortalama

false; CevapGor(6);

ortalama

false; CevapGor(6);

ortalama

false; CevapGor(7);

ortalama

false; CevapGor(7);

false; CevapGor(7);

ortalama

ortalama

false; CevapGor(7);

ortalama

ortalama

ortalama

false; CevapGor(7);

ortalama

ortalama

false; CevapGor(7);

ortalama

case 3: BK3.BackColor =

ortalama + 2; break;

case 4: TC3.Text = deger; BK4.

break;

case 5: BK5.BackColor =
ortalama + 2; break;

case 6: TC2.Text = deger; BK6.

break;

case 7: BK7.BackColor =
ortalama + 2; break;

case 8: BK8.BackColor =
ortalama + 2; break;

case 9: BK9.BackColor =
ortalama + 2; break;

case 10: TC4.Text =

break;
case 11: BK11l.BackColor
+ 2; break;
case 12: BK12.BackColor
+ 2; break;
case 13: TC6.Text =
break;
case 14: BK14.BackColor
+ 2; break;
case 15: TC5.Text =
break;
case 16: BK16.BackColor
+ 2; break;

break;

ortalama

ortalama

ortalama

ortalama

}
}

if (LSoru.Text == "3")
{
switch (btn)

{

case 1: TC1l.Text = deger; BK1.

break;
case 2: BK2.BackColor =

Color.

Color.

Color.
Color.
Color.Red; BK9.Enabled

deger; BK1@.BackColor =

deger; BK13.

deger; BK15.

Color.

Red; BK3.Enabled =
BackColor =
Red; BK5.Enabled =
BackColor =

Red; BK7.Enabled

Red; BK8.Enabled

Color.Red; BK11l.Enabled
Color.Red; BK12.Enabled
BackColor =
Color.Red; BK14.Enabled
BackColor =

Color.Red; BK16.Enabled

BackColor =

Red; BK2.Enabled =

ortalama + 2; break;

case 3: TC7.Text = deger; BK3.BackColor =

break;

case 4: TC5.Text = deger; BK4.BackColor =

break;

case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled =
ortalama + 2; break;

case 6: BK6.BackColor = Color.Red; BK6.Enabled =
ortalama + 2; break;

case 7: TC3.Text = deger; BK7.BackColor =

break;

case 8: BK8.BackColor = Color.Red; BK8.Enabled =
ortalama + 2; break;

case 9: BK9.BackColor = Color.Red; BK9.Enabled =
ortalama + 2; break;

case 10: BK1@.BackColor = Color.Red; BK1@.Enabled
ortalama + 2; break;

case 11: TC6.Text = deger; BK1ll.BackColor =

break;

case 12: BK12.BackColor
+ 2; break;

case 13: BK13.BackColor

ortalama

ortalama + 2; break;
case 14: TC2.Text =
break;
case 15: BK15.BackColor

ortalama + 2; break;

deger; BK14.BackColor =

Color.Red; BK12.Enabled

Color.Red; BK13.Enabled

Color.Red; BK15.Enabled

Color.Green; BK4.Enabled

Color.Green; BK6.Enabled

Color.Green; BK1.Enabled

Color.Green; BK3.Enabled

Color.Green; BK4.Enabled

Color.Green; BK7.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();
false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK10.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK13.Enabled

= false; PuanDus();

Color.Green; BK15.Enabled

= false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();
false; PuanDus();

= false; PuanDus();

Color.Green; BK1l.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK14.Enabled

= false; PuanDus();



case 16: TC4.Text = deger; BK16.BackColor = Color.Green; BK16.Enabled =
false; CevapGor(7); break;

break;
}
}
if (LSoru.Text == "4")
{

switch (btn)

{
case 1: BK1.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled

false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 2: BK2.BackColor = Color.Red; BK2.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 3: TCl.Text = deger; BK3.BackColor = Color.Green; BK3.Enabled
false; CevapGor(5); break;
case 4: BK4.BackColor = Color.Red; BK4.Enabled
ortalama + 2; break;
case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 6: TC3.Text = deger; BK6.BackColor = Color.Green; BK6.Enabled
false; CevapGor(5); break;
case 7: BK7.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 8: BK8.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 9: BK9.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 10: BK1e.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 11: TC2.Text = deger; BK1l.BackColor = Color.Green; BK1l.Enabled =
false; CevapGor(5); break;
case 12: BK12.BackColor = Color.Red; BK12.Enabled = false; PuanDus();

false; PuanDus();
ortalama

false; PuanDus();

Color.Red; BK7.Enabled

false; PuanDus();

Color.Red; BK8.Enabled

false; PuanDus();

Color.Red; BK9.Enabled = false; PuanDus();

Color.Red; BK1@.Enabled = false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 13: BK13.BackColor = Color.Red; BK13.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 14: TC5.Text = deger; BK14.BackColor = Color.Green; BK14.Enabled =
false; CevapGor(5); break;

case 15: BK15.BackColor = Color.Red; BK15.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 16: TC4.Text = deger; BK16.BackColor = Color.Green; BK16.Enabled =
false; CevapGor(5); break;

break;
}
}
if (LSoru.Text == "5")
{

switch (btn)
{

case 1: BK1l.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 2: TC2.Text = deger; BK2.BackColor = Color.Green; BK2.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 3: BK3.BackColor = Color.Red; BK3.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 4: TC3.Text = deger; BK4.BackColor = Color.Green; BK4.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 6: TCl.Text = deger; BK6.BackColor = Color.Green; BK6.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 7: BK7.BackColor = Color.Red; BK7.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 8: TC7.Text = deger; BK8.BackColor = Color.Green; BK8.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 9: BK9.BackColor = Color.Red; BK9.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;



case 10: TC4.Text = deger; BK1@.BackColor = Color.Green; BK1@.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 11: BK1l.BackColor = Color.Red; BK11l.Enabled = false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 12: BK12.BackColor = Color.Red; BK12.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 13: TC6.Text = deger; BK13.BackColor = Color.Green; BK13.Enabled
false; CevapGor(7); break; ;

case 14: BK14.BackColor = Color.Red; BK14.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 15: TC5.Text = deger; BK15.BackColor = Color.Green; BK15.Enabled
false; CevapGor(7); break;

case 16: BK16.BackColor = Color.Red; BK16.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

break;
}
}
if (LSoru.Text == "6")
{

switch (btn)
{
case 1: BK1l.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 2: BK2.BackColor
ortalama = ortalama + 2; break;
case 3: TCl.Text = deger; BK3.BackColor = Color.Green; BK3.Enabled =
false; CevapGor(8); break;
case 4: BK4.BackColor = Color.Red; BK4.Enabled

Color.Red; BK1.Enabled

false; PuanDus();

Color.Red; BK2.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 6: TC2.Text = deger; BK6.BackColor = Color.Green; BK6.Enabled =
false; CevapGor(8); break;

case 7: BK7.BackColor = Color.Red; BK7.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 8: TC8.Text
false; CevapGor(8); break;

case 9: TC5.Text = deger; BK9.BackColor = Color.Green; BK9.Enabled =
false; CevapGor(8); break;

case 10: TC4.Text = deger; BK10.BackColor = Color.Green; BK1@.Enabled
false; CevapGor(8); break;

case 11: BK1l.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 12: TC3.Text
false; CevapGor(8); break;

case 13: TC6.Text
false; CevapGor(8); break;

case 14: BK14.BackColor = Color.Red; BK14.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;

case 15: BK15.BackColor = Color.Red; BK15.Enabled
ortalama + 2; break;
case 16: TC7.Text = deger; BK16.BackColor = Color.Green; BK16.Enabled

false; CevapGor(8); break;

deger; BK8.BackColor = Color.Green; BK8.Enabled =

deger; BK12.BackColor = Color.Green; BK12.Enabled

deger; BK13.BackColor = Color.Green; BK13.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();
ortalama

break;
}
}
if (LSoru.Text == "7")
{

switch (btn)
{
case 1: TC5.Text = deger; BK1l.BackColor = Color.Green; BK1l.Enabled =
false; CevapGor(11l); break;
case 2: TC11l.Text = deger; BK2.BackColor = Color.Green; BK2.Enabled =
false; CevapGor(11l); break;
case 3: TC4.Text = deger; BK3.BackColor = Color.Green; BK3.Enabled =
false; CevapGor(11l); break;



case 4: BK4.BackColor = Color

ortalama = ortalama + 2; break;

case 5: TC2.Text = deger; BK5
false; CevapGor(11l); break;

case 6: TC1l.Text = deger; BK6

false; CevapGor(11); break;

case 7: BK7.BackColor =
ortalama + 2; break;

case 8: TC9.Text = deger; BKS8
false; CevapGor(11l); break;

case 9: BK9.BackColor =
ortalama + 2; break;

Color

ortalama

Color

ortalama

case 10: TC10.Text = deger; BK1@.BackColor

= false; CevapGor(1ll); break;
case 11: TC3.Text
false; CevapGor(1l); break;
case 12: BK12.BackColor
ortalama + 2; break;
case 13: TC7.Text =
false; CevapGor(11l); break;
case 14:
false; CevapGor(1ll); break;
case 15:
false; CevapGor(1l1l); break;
case 16: BK16.BackColor
ortalama + 2; break;
break;

ortalama

TC8.Text

TC6.Text

ortalama

}
}
if (LSoru.Text == "8")
{

switch (btn)

{
BackColor =

case 1: BK1.
+ 2; break;
case 2: TC6
break;

case 3: BK3.
+ 2; break;
case 4: TC2
break;

case 5: BK5.
+ 2; break;
case 6: BK6.
+ 2; break;
case 7: TC1
break;

case 8: TC8
break;

case 9: BK9
+ 2; break;
case 10: TC5.Text
break;

ortalama ortalama

false; CevapGor(8);

ortalama ortalama

false; CevapGor(8);
BackColor

ortalama ortalama

BackColor Color

ortalama ortalama

.Text
false; CevapGor(8);
.Text
false; CevapGor(8);

.BackColor = Color

ortalama ortalama

false; CevapGor(8);

deger; BK11l.BackColor
Color.Red; BK12.
deger; BK13.BackColor =
deger; BK14.BackColor
deger; BK15.BackColor

Color.Red; BK16.

Color.
.Text = deger; BK2.
BackColor = Color.
.Text = deger; BK4.

Color.

deger; BK7.

deger; BKS8.

deger; BK10.BackColor

.Red; BK4.Enabled = false; PuanDus();

.BackColor Color.Green; BK5.Enabled

.BackColor Color.Green; BK6.Enabled

.Red; BK7.Enabled = false; PuanDus();

.BackColor Color.Green; BK8.Enabled

.Red; BK9.Enabled = false; PuanDus();

Color.Green; BK1l.Enabled
Enabled = false; PuanDus();
Color.Green; BK13.Enabled

Color.Green; BK14.Enabled

Color.Green; BK15.Enabled

Enabled = false; PuanDus();

Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();

BackColor Color.Green; BK2.Enabled

Red; BK3.Enabled = false; PuanDus();

BackColor Color.Green; BK4.Enabled

Red; BK5.Enabled

false; PuanDus();

.Red; BK6.Enabled

false; PuanDus();

BackColor

Color.Green; BK7.Enabled

BackColor Color.Green; BK8.Enabled

.Red; BK9.Enabled = false; PuanDus();

Color.Green; BK1@.Enabled

case 11: BK1l.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 12: TC3.Text = deger; BK12.BackColor = Color.Green; BK12.Enabled
false; CevapGor(8); break;

case 13: BK13.BackColor = Color.Red; BK13.Enabled = false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;

case 14: TCA4.Text = deger; BK14.BackColor = Color.Green; BK14.Enabled
false; CevapGor(8); break;

case 15: BK15.BackColor = Color.Red; BK15.Enabled = false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 16: TC7.Text
break;

break;

false; CevapGor(8);

}

deger; BK16.

BackColor Color.Green; BK1l6.Enabled

Color.Green; BK10.Enabled



}

if (LSoru.Text == "9")
{
switch (btn)
{
case 1: BK1l.BackColor = Color.Red; BKl.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 2: BK2.BackColor = Color.Red; BK2.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 3: TC1l.Text = deger; BK3.BackColor =
false; CevapGor(4); break;
case 4: BK4.BackColor = Color.Red; BK4.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 6: BK6.BackColor = Color.Red; BK6.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 7: BK7.BackColor = Color.Red; BK7.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 8: TC3.Text = deger; BK8.BackColor =
false; CevapGor(4); break;
case 9: BK9.BackColor = Color.Red; BK9.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 10: BK1@.BackColor = Color.Red; BK1@.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 11: BK11l.BackColor = Color.Red; BK11l.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 12: BK12.BackColor = Color.Red; BK12.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 13: TC2.Text = deger; BK13.BackColor =
false; CevapGor(4); break;
case 14: BK14.BackColor = Color.Red; BK14.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 15: BK15.BackColor = Color.Red; BK15.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 16: TC4.Text = deger; BK16.BackColor =
false; CevapGor(4); break;
break;
}
}
if (LSoru.Text == "10")
{
switch (btn)
{
case 1: TC3.Text = deger; BK1l.BackColor =
false; CevapGor(4); break;
case 2: BK2.BackColor = Color.Red; BK2.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 3: BK3.BackColor = Color.Red; BK3.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 4: TC2.Text = deger; BK4.BackColor = Color.G
false; CevapGor(4); break;
case 5: BK5.BackColor = Color.Red; BK5.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 6: BK6.BackColor = Color.Red; BK6.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 7: BK7.BackColor = Color.Red; BK7.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 8: BK8.BackColor = Color.Red; BK8.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 9: BK9.BackColor = Color.Red; BK9.Enabled =
ortalama = ortalama + 2; break;
case 10: BK1@.BackColor = Color.Red; BK1@.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;
case 11: BK1l.BackColor = Color.Red; BK1l.Enabled
ortalama = ortalama + 2; break;

Color.Green; BK1.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK3.Enabled =

false; PuanDus();
false; PuanDus();
false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK8.Enabled =

false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK13.Enabled

false; PuanDus();

false; PuanDus();

Color.Green; BK16.Enabled

false; PuanDus();
false; PuanDus();

reen; BK4.Enabled

false; PuanDus();
false; PuanDus();
false; PuanDus();
false; PuanDus();

false; PuanDus();

false; PuanDus();

= false; PuanDus();



case 12: TC4.Text = deger; BK12.BackColor = Color.Green; BK12.Enabled
false; CevapGor(4); break;
case 13: BK13.BackColor = Color.Red; BK13.Enabled

false; PuanDus();

ortalama = ortalama + 2; break;
case 14: BK14.BackColor = Color.Red; BK14.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;

case 15: TC1l.Text = deger; BK15.BackColor = Color.Green; BK15.Enabled
false; CevapGor(4); break;
case 16: BK16.BackColor = Color.Red; BK16.Enabled = false; PuanDus();
ortalama = ortalama + 2; break;
break;
¥
}
if (Convert.ToInt32(LPuan.Text) <= 0)
{
LSoru.Visible = false;
Luyari.Visible = true;
Pistatistik.Visible = true;
Lpuaniniz.Text = "0";
PanelTemizle();
PKlavye.Enabled = false;
panel2.Enabled = false;
SSoru.Enabled = false;
PBSorul.Image = Properties.Resources.SONuzulmek;
PBSoru2.Image = Properties.Resources.SONuzulmek;
PBSoru3.Image Properties.Resources.SONuzulmek;
PBSoru4.Image = Properties.Resources.SONuzulmek;
BK1.Text = "-";
BK2.Text = "-";
BK3.Text "y
BK4.Text = "-";
BK5.Text = "-";
BK6.Text = "-";
BK7.Text = "-";
BK8.Text = "-";
BK9.Text = "-";
BK10.Text = "-";
BK11.Text = "-";
BK12.Text = "-";
BK13.Text = "-";
BK14.Text = "-";
BK15.Text = "-";
BK16.Text = "-";

}
}

int ortalama = 0;

private void buttonl3_Click(object sender, EventArgs e)

{
LSoru.Text= Convert.ToString(Convert.ToInt32(LSoru.Text) + 1);
PBBilgi.Image = null;
ortalama = 0;

if (LSoru.Text == "1")

{
LSoru.Visible = true;
SSoru.Text = "Sonraki Soru";
SSoru.Enabled = false;
PBSorul.Image = Properties.Resources.genlikl;
PBSoru2.Image = Properties.Resources.genlik2;
PBSoru3.Image = Properties.Resources.genlik3;
PBSoru4.Image = Properties.Resources.genlik4;
BK1.Text = "U";
BK2.Text = "K";
BK3.Text = "B";
BK4.Text = "E";
BK5.Text = "S";
BK6.Text = "J";

J



BK7.Text = "G";
BK8.Text "T";
BK9.Text "u"
BK1@.Text = "iI";
BK11.Text = "H";
BK12.Text = "N";
BK13.Text = "S";

BK14.Text = "L";
BK15.Text = "Z";
BK16.Text = "V";
PanelTemizle();

TC7.Visible = false;
TC8.Visible = false;
TC9.Visible = false;
TCl0.Visible = false;
TC1l1l.Visible = false;

if (LSoru.Text == "2")

{

}

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "B
BK2.Text = "R
BK3.Text = "E
BK4.Text = "S
BK5.Text = "F";
A
Y
K
L

false;

",

)
",
)

)

BK6.Text = "A"
BK7.Text = "
BK8.Text = "
BK9.Text = "
BK10.Text = "I";
BK11l.Text = "P";
BK12.Text = "0";
BK13.Text = "C";

N

J

%

)

)

BK14.Text = "
BK15.Text = "
BK16.Text = "
PanelTemizle();

TC7.Visible = false;
TC8.Visible = false;
TC9.Visible = false;
TC10.Visible = false;
TC1l1.Visible = false;

J
"

",
3

if (LSoru.Text == "3")

{

SSoru.Enabled = false;

PBSorul.Image =
PBSoru2.Image =
PBSoru3.Image =
PBSoru4.Image = Properties
BK1.Text = "B";
BK2.Text = "R";
BK3.Text = "A";
BK4.Text = "N";
BK5.Text = "S";
BK6.Text = "T";
BK7.Text = "Z";

BK8.Text = "L";
BK9.Text = "0";
BK10.Text = "P";
BK11.Text = "M";

Properties
Properties
Properties
Properties

Properties
Properties
Properties

.Resources.basincl;
.Resources.basinc2;
.Resources.basinc3;
.Resources.basinc4;

.Resources.bozunmal;
.Resources.bozunma2;
.Resources.bozunma3;
.Resources.bozunma4;



}

BK12.Text = "
BK13.Text = "

BK15.Text = "

K
Vv
BK14.Text = "O
C
U

BK16.Text = "

",

)
",
)
",

)

",
)

PanelTemizle();
TC8.Visible = false;
TC9.Visible = false;

TC10.Visible
TC1l1l.Visible

if (LSoru.Text ==

{

}

if (LSoru.Text

{

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "S
BK2.Text = "E
BK3.Text "D
BK4.Text = "Z
BK5.Text = "E

L

T

H

u

BK6.Text = "
BK7.Text = "
BK8.Text = "
BK9.Text = "
BK10.
BK11.
BK12.
BK13.
BK14.
BK15.
BK16.

Text = "
Text = "

Text = "
Text = "
Text = "
Text =

$
A
Text = "F
S
p

)

",
)
",

)
n

false;
false;

"4my

= false;

= Properties
= Properties
= Properties
= Properties

)
)

)

"

)
",
)

-

)
",

%

)

"G

PanelTemizle();

TC6.Visible =
TC7.Visible =
TC8.Visible
TC9.Visible
TC10.Visible
TC11l.Visible

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text =
BK2.Text =
BK3.Text = "I
BK4.Text = "M
BK5.Text = "I
BK6.Text = "D
BK7.Text = "K
BK8.Text = "A
BK9.Text = "R
BK10.
BK11.
BK12.
BK13.
BK14.
BK15.
BK16.

Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text = "

false;
false;
false;
false;
false;
false;

"gmy

= false;

= Properties
= Properties
= Properties
= Properties

"
AT

J
3

3
",

J

)

PanelTemizle();
TC8.Visible = false;

.Resources.dalgal;
.Resources.dalga2;
.Resources.dalga3;
.Resources.dalga4;

.Resources.damitmal;
.Resources.damitma2;
.Resources.damitma3;
.Resources.damitma4;



}

TC9.Visible = false;
false;
TCl1l1l.Visible = false;

TCl0.Visible =

if (LSoru.Text ==

{

}

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "

BK2.
BK3.
BK4.
BKS5.
BK6.
BK7.

A
Text = "P
Text = "E
Text = "N
Text = "D"
Text = "L
Text = "H
BK8.Text = "T
BK9.Text = "T
BK10.Text = "
BK11.Text = "
BK12.Text = "
BK13.
BK14.Text = "
BK15.Text = "
BK16.Text = "
PanelTemizle()

K
Y
E
Text = "R
Z
G
0

"6"

B

false;

Properties
Properties
Properties
Properties

TC9.Visible = false;
false;
false;

TC10.Visible =
TC11.Visible =

if (LSoru.Text ==

{

}

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "M
BK2.Text "K
BK3.Text = "E
BK4.Text = "0
BK5.Text = "Y"

E

A

L

S

BK6.Text = "E"
BK7.Text = "
BK8.Text = "
BK9.Text = "
BK10.
BK11
BK12.
BK13.
BK14.
BK15.Text = "
BK16.Text =
PanelTemizle()

Text = "

Text = "
Text = "

if (LSoru.Text ==

{

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text =
BK2.Text =

I
.Text = "L

T
I
Text = "Z
S

AT
VA

"7y

J
J

3

-

J

3

J

3

)

J

3
3

-

3

3

"G

false;

Properties
Properties
Properties
Properties

"8")

J

J

false;

Properties
Properties
Properties
Properties

.Resources.
.Resources.
.Resources.
.Resources.

.Resources.
.Resources.
.Resources.
.Resources.

.Resources.
.Resources.
.Resources.
.Resources.

elektrotl;
elektrot2;
elektrot3;
elektrot4;

eylemsizlikil;
eylemsizlik2;
eylemsizlik3;
eylemsizlik4;

kohezyon1l;
kohezyon2;
kohezyon3;
kohezyon4;



}

if (LSoru.Text

{

}

TZAd4TmOown

BK3.Text =
BK4.Text =
BK5.Text =
BK6.Text =
BK7.Text =
BK8.Text =
BK9.Text =
BK10.Text =
BK11.Text =
BK12.Text =
BK13.Text =
BK14.Text =
BK15.Text =
BK16.Text =

OHMmM=ITON

“e Le We Le L Be W

“e Ve Lo Ve Le L e

PanelTemizle();
TC9.Visible = false;

TC10.Visible
TC11l.Visible

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "P
BK2.Text = "S
BK3.Text "I
BK4.Text = "R
BK5.Text = "F

S

Y

M

u

BK6.Text = "
BK7.Text = "
BK8.Text = "
BK9.Text = "
BK10.
BK11.
BK12.
BK13.
BK14.
BK15.
BK16.

Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text = "
Text =

TC5.Visible =
TC6.Visible
TC7.Visible
TC8.Visible
TC9.Visible =
TC10.Visible
TC1l1l.Visible

if (LSoru.Text ==

{

SSoru.Enabled
PBSorul.Image
PBSoru2.Image
PBSoru3.Image
PBSoru4.Image
BK1.Text = "O
BK2.Text = "H
BK3.Text = "E
BK4.Text = "Y
BK5.Text = "E
BK6.Text = "S
BK7.Text = "G
BK8.Text = "B

)

",
)
",

)
n

J

J
",

J

T
z
C
K
L

false;
false;

"gmy

= false;

= Properties
= Properties
= Properties
= Properties

)
)

)
",
",

)
",

J
",
3
",

J
",

3

= "E"s
PanelTemizle();

false;
false;
false;
false;
false;
false;
false;

"10")

= false;

= Properties
= Properties
= Properties
= Properties

J
J
)

.Resources.
.Resources.
.Resources.
.Resources.

.Resources.
.Resources.
.Resources.
.Resources.

ivmel;
ivme2;
ivme3;
ivme4;

iyonl;
iyon2;
iyon3;
iyon4;



BK9.Text

BK10.Text = "P";
BK11.Text = "R";
BK12.Text = "N";
BK13.Text = "A";
BK14.Text = "F";
BK15.Text = "I";
BK16.Text = "M";
PanelTemizle();
TC5.Visible = false;
TC6.Visible = false;
TC7.Visible = false;
TC8.Visible = false;
TC9.Visible = false;
TCl0.Visible = false;
TC1l1l.Visible = false;
}
if (LSoru.Text == "11")
{
LSoru.Visible = false;
Pistatistik.Visible = true;
Lpuaniniz.Text = LPuan.Text;
PanelTemizle();
PKlavye.Enabled = false;
panel2.Enabled = false;
SSoru.Enabled = false;
PBSorul.Image = Properties.Resources.SONbasarmak;
PBSoru2.Image = Properties.Resources.SONbasarmak;
PBSoru3.Image = Properties.Resources.SONbasarmak;
PBSoru4.Image = Properties.Resources.SONbasarmak;
BK1.Text = "-";
BK2.Text = "-";
BK3.Text = "-";
BK4.Text = "-";
BK5.Text = "-";
BK6.Text = "-";
BK7.Text = "-";
BK8.Text = "-";
BK9.Text = "-";
BK10.Text = "-";
BK11.Text = "-";
BK12.Text = "-";
BK13.Text = "-";
BK14.Text = "-";
BK15.Text = "-";
BK16.Text = "-";
}
}
private void PanelTemizle()
{
PKlavye.Enabled = true;
BK1.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK1l.Enabled = true;
BK2.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK2.Enabled = true;
BK3.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK3.Enabled = true;
BK4.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK4.Enabled = true;
BK5.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK5.Enabled = true;
BK6.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK6.Enabled = true;
BK7.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK7.Enabled = true;
BK8.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK8.Enabled = true;
BK9.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK9.Enabled = true;
BK10.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK1@.Enabled = true;
BK11.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK1l.Enabled = true;
BK12.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK12.Enabled = true;
BK13.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK13.Enabled = true;
BK14.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK14.Enabled = true;



BK15.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK15.Enabled
BK16.BackColor = Color.WhiteSmoke; BK16.Enabled
TC1l.Text = ""; TCl.Visible = true; TCl1l.BackColor

true;
true;
Color.WhiteSmoke;

3
TC2.Text = ""; TC2.Visible = true; TC2.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC3.Text = ""; TC3.Visible = true; TC3.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC4.Text = ""; TC4.Visible = true; TC4.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC5.Text = ""; TC5.Visible = true; TC5.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC6.Text = ""; TC6.Visible = true; TC6.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC7.Text = ""; TC7.Visible = true; TC7.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC8.Text = ""; TC8.Visible = true; TC8.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC9.Text = ""; TC9.Visible = true; TC9.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC10.Text = ""; TC1l0.Visible = true; TCl@.BackColor = Color.WhiteSmoke;
TC11l.Text = ""; TC1ll1l.Visible = true; TCl1l.BackColor = Color.Whitesmoke;

Programin Test Edilmesi:

Ogrencilere uygulama: Ortadgretimden rast gele secilen 30 Ogrenciye program test ettirildi.
Programin amaci, isleyisi anlatildi. Program calistirilarak o6grencilerin kullanilmasi saglandi.
Ogrenciler tim kavramlari ve asamalari bitirdi. Program bittikten sonra &grencileri yari
yapilandirilmis miilakat sorular1 yoneltildi. Bu sorular;

a) Bu programi tiim 6grenciler kullanabilir mi?

b) Fen kavramlarini tanimlayabiliyor musunuz?

) Bu program fen kavramlarini 6grenmede 6grencilere faydali olur mu?
d) Bu programin igerigi ilginizi ¢ekti mi?

e) Program gelistirilmeli midir?

f) Bu program EBA, VITAMIN gibi dgretim portallarinda olmali midir?
g) Program ile ilgili diger belirtmek istediginiz diisiinceler nelerdir?

seklindedir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar not edilerek veriler elde edildi. Veriler “Kesinlikle
evet, Evet, Kismen, Hayir, Kesinle hayir” seklinde kategori edildi. Bunun disindaki fikir ve
diisiinceler sozel olarak yazildi.

SONUCLAR

Program .EXE formatinda sorunsuz c¢alisti. Herhangi bir aksayan boliimii olmadi. Puanlama her
yanls karakterde 2 puan azalmasi seklinde hatasiz yapildi. Yanlis ve dogru harflerde kutucuk
renklendirilmesi (kirmizi-yesil) dogruydu. Tiim kavramlar bulunduktan sonra otomatik olarak alt
boliimde pencere agilarak kavramin tanimi ve giindelik yasamda kasimiza ¢ikis sekli belirdi. Bir
kavramin tiim katakter harfleri bitmeden sonraki meniisii aktif hale gelmedi.

Ogrencilere yoneltilen yar1 yapilandirilmis miilakat goriismesi sonucu elde edilen veriler, kategorik
olarak siniflandirilip bir tablo haline getirilmistir.



Tablo 1.1. Yar1 yapilandirilmis miilakat soru ve cevaplari

Miilakat sorulari 112 |3 )|4]|5
a) Bu programi tim 6grenciler kullanabilir mi? 23 | 7 | - - -
b) Fen kavramlarini tanimlayabiliyor musunuz? 31101 8 4|5
c¢) Bu program fen kavramlarini 6grenmede 6grencilere faydali olur mu? 571071
d) Bu programin igerigi ilginizi ¢ekti mi? 6 {1210 2 | -
e) Program gelistirilmeli midir? 8196 | -]-

f) Bu program EBA, VITAMIN gibi 6gretim portallarinda olmal1 midir? 5|14 92| -

Cevaplar: 1. Kesinlikle evet, 2. Evet, 3. Kismen, 4. Hayir, 5. Kesinlikle hayir

Ogrencilerin verdigi yanmitlara genel olarak degerlendirildiginde olumlu sonuglar elde edildi.
Programin gérsel ve isitsel ozelliklerinin gelistirilmesinin gerektigi ifade edildi. Ozellikle bu
yazilimin android yazilima c¢evrilerek cep telefonlari, tablet ve diger bilisim araglarinda
kullanilabilmesi gerektigi ifade edildi. Bir web tasarimi sekline getirilip diger 6grencilerin katkida
bulunabilecegi bir platforma donistiiriilebilir. Bu yazilim ortaokul ve lise seklinde kategoriye
ayrilip kademe kademe, smif sinif se¢im yapilarak kullanilmasi gerektigi ifade edildi. Tim
ogrencilerin rahatlikla bu programi kullanabilecegi ifade edildi. Programin genel olarak
ogrencilerin ilgisini ¢ekti ve eglenceli bulunuldu.

TARTISMA

Egitim-Ogretim sisteminde bilisim teknolojileri giin gectikge etkisini artirmaktadir. Milli Egitim
Bakanlig1 Fatih projesi kapsaminda simiflara etkilesimli tahta kazandirarak, Ogrenci ve
Ogretmenlere tablet bilgisayar vererek egitim-6gretim faaliyetlerinde bilisim teknolojilerinin
kullanilmasimi tesvik etmektedir. Bu c¢alismalarla birlikte EBA icerikleri ile 6gretimde gelisen
teknolojinin kullanimasini saglamaktadir. Giin gectikce farkli faaliyetlerle genis kitlelere
calisamlata ulasmaktadir.

Fen Bilimleri alanlarinda kavramlarint dogru Ogretilmesi ¢ok Onemlidir. Kavram yanilgilart
ogrencilerin akademik basarisin1 olumsuz etkilemektedir. Bilisim teknolojilerini kullanirken
yazilimlarm monoton degil ilgi cekici olmasi gerekir. Ogrencilerinin verdigi cevaplara gore fen
bilimleri kavramlarini tanimlamada genel olarak zayif kaldiklar1 goriilmektedir. Yagsamla baglanti
kurmakta zorlanmaktalar. Bu c¢alisma hem kavramlar1 dogru 6gretmekle beraber gorsel olarak
yasamla baglant1 kurmay1 saglamaktadir. Bu yazilimin kullanilmasi ile kavramini zihinde kalicigi
artacaktir. Bu gibi etkili, eglenceli ve kaliteli 6gretim yazilimlari ile 6grenciler internet bosa
zaman gecirmesi dnlenmis olacaktir. Proje ¢alismasinin onii agiktir. Ogrencilerin istek, elestiri ve
beklentirleri dogrultusunda gelistirilecektir. Caligmalar tam olarak bittiginde farkli yazili tiirlerine
cevrilerek genis Ogrenci ve ogretmen Kitlelerinin kullanimima sunulacaktir. Ogretmenlerimizde
farkli 6gretim yontemlerine ve materyallerine sahip olacaktir.
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