PROJE TABANLI OGRENME YAKLASIMI

Cagdas egitim anlayisinin temel hedefi 6grencilere bilgiyi bir kaynaktan aktarmak degil
onlara bilgiye ulasma yollarini 6gretmek olmalidir. Bu da ancak Ust dizeyde zihinsel
slireg becerileri ile olabilir. Dolayisiyla karsilasilan yeni bir durumda ezberlenen bilgiler
bireye fazla yardimci olamaz. Karsilasilan yeni problemlere olasi ¢oziimler ancak problem
¢ozebilme becerileri ve bilimsel strec¢ becerileri ile bulunabilir.

Buradan hareketle dusiunen, bilgiye ulasabilen ve vyaratici distnebilen bireylerin
yetistiriimesi Glkelerin ve milletlerin gelecedine pozitif yonde katki sadlayacagi sonucu
cikarilabilir. Odrencilerin kazandiklar bilgi ve becerileri glnlik yasama transfer
edebilmeleri, her gun karsilastiklari yeni problemlerin ¢6zimuU icin kullanilabilecek
metotlarin basinda proje tabanli 6grenme yaklasimi gelmektedir.

Proje calismalarinin 6grencide var olan bagimsiz calisma yapabilme becerisi, yaraticilik,
cok yonli disinebilme becerilerinin bir disa vurumu ve bu becerilerin gelisimi icin bir
firsat oldugu hatirlanacak olunursa, proje calismalarinin 6nemi daha iyi anlasilacaktir.
Yetenekli gocuklar okullarinda diger akranlarindan bazi beceriler yoniinden daha st
seviyededirler. Yapilacak olan esnek proje calismalari bireysel gelisime izin vermelidir.
Yapilacak olan bu esnek proje calismalari 6grencide var olan becerileri 6grenme ortamina
yansitmasina neden olmaktadir. Bu sebepten dolayl bagimsiz calisma (proje hazirlama)
yapma asamasl Ustlin yetenekli 06dgrencilerin egditim modellerinin vazgecilmez bir
parcasidir. Bu modellerde 6grenciler 6n editim asamalarina tabi tutulduktan sonra ilgili
ogretmen gozetiminde bagimsiz calisma yaptiriimak sureti ile 6grencide var olan yetenek
potansiyelinin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

Bilindigi gibi cocuklar 6zel bir beceriye ihtiyag duyduklari zaman ¢ok daha hizli 6grenirler
ve 6grendikleri bilgi ve beceriyi ¢cok uzun bir zaman dilimini boyunca hatirlaya bilirler
(Diffily ve Sassman). Bu beceriyi hatirlamalan ve uygulamalarn kazanilan bu becerinin
gelismesini sadlar. Bu beceriler uygulandigi zaman, 6grenciler becerilerini hatirlarlar ve
bu becerileri onlar igin dneminin farkina varirlar (Trepanier ve Street. 1993). Bu sebepten
dolayidir ki Proje calismalar Ustiin yeteneklilerin egitiminin vazgecilemez bir pargasidir.
(Diffily,1996).

Acaba proje nedir? Veya hangi tiir calismalar proje adi ile adlandirilir? Gibi
sorular aklimiza gelebilir.

Proje kavraminin tanimi bircok sekilde yapilmaktadir. Dinyadaki bircok egitimci
deneyimlerin bir cesidi olarak proje terimini kullanmaktadir. Bazi 6gretmenler ise bir
glinden fazla devam eden her etkinligi proje oldugu kabul etmektedirler. Proje temelli
ogrenmenin ilk cikis noktasl proje konusu icin olaylara farkh boyutlardan bakabilmektir
(Diffily, 2002).

Cocuklar kendi ilgi alanlarinda, isbirligi ile calisabilecekleri ve bilginin farkli tiplerini
kullanabilecekleri bir konu secerler. Bu konu Uzerinde ugrasarak glincel bir calisma
yaparlar. Ogrenme siireci ve icerigi ders kitabindan ziyade dis dinya ile iliskili olmalidir.
Ders kitaplari sinif projelerinde tamamen terk edilmez, ancak bir kaynak olarak
kullanilirlar. Fakat belli bir zamanda 6grenilecek olan bilgi ders kitaplarindan aynen dikte
edilmemelidir. Proje calismalarinda Internet, yazil kaynaklar ve insan kaynaklarindan
faydalanilabilir. Ayrica kisisel gézlemlere dayanan bir galisma oldugu zaman goézlemlerde
bilgi kaynagi olarak kullanilabilir. Geleneksel 6grenme deneyimlerinin tersine projeler
birkac gin veya haftalarca sirebilir, ayrica 6grenciler kendi siniflarinin disindan olan
gercek dinleyicilere  calismalarini  sunma imkani bulurlar. Ozetle projeler:



e Odrenci ydnetiminde olmaldir.

e Gergek dunya ile iliskili olmahdir.

e Bilgi birden gok kaynaktan toplanmalidir.
e Arastirma temeline dayanmalidir.

e Bilgi ve beceriler iyice oturtulmahdir.

e Zaman sinirlamasi olmamahdir. (Diffily, 2002).

Proje calismalari aslinda bltln ilkogretim 2. kademe ve orta Ogretim kurumlarinda
gerceklestirilmesi 6gretim silirecine pozitif katki saglayacaktir. Fakat Ulkemizdeki egitim
sistemindeki bazi aksakliklardan dolayr ancak bazi egitim kurumlarinda uygulanma
imkanina sahiptir.

Bilindigi Uzere Bilim sanat merkezlerinde Ustiin yetenekli 6grencilere uygulanan program
modiler yapida proje temelli bir egitim programidir. Yani her ne kadar 6n egitim
asamalan 6nemli olsa da, bu c¢alisma slrecinin meyveleri proje asamasinda
toplanmaktadir. Bu ylzden proje temelli 6grenme yaklasiminin verimli uygulanmasi Bilim
sanat merkezlerindeki 6grenim igin 6nemli bir faktor olarak karsimiza gikmaktadir.

*Proje Tabanli Ogrenme Yaklasimin Genel Ozellikleri ve Avantajlari

1. Odrencilerin 6grenme becerilerini gelistirir ve zenginlestirir.

2. Yasam boyu 6grenmeyi saglar.

3. Grupla calisma ve is birligine dayali 6grenme etkinliklerine katilimi saglar.

4. Ogrencilerin bilgilerini yansitmalar ve katilimlari icin coklu yollar égrenir.

5. Zekanin farklh boyutlarinin kullanimina izin verir (muziksel zeka, uzamsal,
mantiksal zeka gibi).

6. Ogrenci performansinin bireysel olarak dlciilmesine izin verir.

7. Odrenciler gercek yasamla olusturduklar Griinleri ve performansi birlestirirler.

8. Problem ¢6zme becerilerini ve probleme dayali 6grenme becerilerini gelistirirler.

9. Ogrencilere gesitli beceriler kazandirir. Bunlar:

a) Yasamsal beceriler: Bir toplanti ydonetmek, bir blitce hazirlamak,bir plan
yapmak gibi

b) Teknolojiyi kullanma becerisi: Bilgi sayar kullanma televizyon, radyo, video
vb araglar kullanma

c) Bilimsel sireg becerileri: karar vermek, elestirisel disinme becerileri,
problem ¢ézme becerileri [(1) Temel slregler: Gézlemleme, siniflama,
6lgme ve sayilan kullanma, uzay zaman iligkilerini kullanma,yordama,
onceden kestirme (2) Nedensel sirecler, (3) Deneysel slrecler: Hipotez
kurma ve yoklama, yaparak tanimlanma, model yaratma, degiskenleri
belirleme ve kontrol etme,deney diizenleme ve yapma (YOK/Diinya
Bankasi).

d) Oz denetim becerileri: Hedefler olusturmak, islemleri organize etmek,
zaman yonetimi

e) Tutumlar: OJrenmeye ilgi, gelecek icin 6grenmeye merak

f) Egilimler: Oz denetim, basari hissi

g) Inanglar: Kendine giiven duygusunu gelistirme (Kaptan, 2002)



*Dezavantajlari
1. Odgretmenin is yikind ve sorumluluklarini arttirabilir.
2. Ogrenme icin ayrilan sire artabilir
3. Arastirmanin sinirlari iyi gizilmezse, konuda asiri bir sapma ve dagilma
gozlenebilir.

Proje calismalari grup veya bireysel olarak yuruttulebilir. Fakat, grup proje yontemi ile
daha verimli galismalarin yapildigi bilinmektedir. Grup galismalari yolu ile 6grenciler hem
grup calismasinin é6nemini hem de bilimsel siire¢ becerilerini kazanirlar. Grup calismasinin
bireysel calismaya gore avantaji da bireysel calismalarda 6gretmene daha fazla is
dismesidir. Ogretmen olaya fazla miidahale ettigi zaman ortaya cikan Griin 6§retmenin
eseri olmaktadir. Bu da 6grenci igin yapilan yatirimin bosa gitmesi anlamina gelmektedir.

Proje tiirleri kullanim amaclarina gore farkli kategorilerde siniflandirilabilir

1. Aracg-gereg yapim projeleri (Hayvan glbresinden bazik pil yapimi veya tepeg6z yapim
projesi)

2. Ogrenme projesi (Ilkégretim 6grencilerin 6grenmekte zorlandiklar fen konularinin
belirlenmesi)

3. Entelektliel ya da problem projeleri (Yesil irmaktaki kirliligin canli yasami Uzerine
etkileri)

4. Estetik nitelikli projeler: Cevre duzenlemesi ve peyzaj projeleri

5. Calisma projeleri: ...ccooeiiiiiieiiiiiiee,

Bunlara ek olarak bir fen tnitesinde kullanilacak olan projelerde Gge ayrilabilir

1. Yapr ya da makine projeleri: Ogrenciler bir hiicre modeli, volkan yaris arabasi,
muzik aleti, vb. yaparlar ve bunlar yaparken neleri 6grendiklerine odaklanirlar.
Yaptiklari Urlnlerin nasil cgalistiklarini gdsterirler ve yaptiklari Grini nasil
gelistirebileceklerini aciklarlar.

2. Deney/arastirma/Olcme projeleri:  Bir obje Uzerinde bir ya da daha fazla
dediskenin etkilerini arastirmak bir deney tasarlanir. (Yesil irmadin kirliligini
etkileyen faktorlerin incelenmesi)

3. Arastirma ve kesif projeleri: Ogrenciler bir bilim adami ve konu secerler.
Bulgularini 6zetlemek icin bir sunu kurulu olusturularak birincil ve ikincil
kaynaklari kullanirlar. Ogrenciler Internetten en basit aracglara kadar genis bir
yelpazede arag secebilir ve kullanabilirler (Oktay Sinanoglu’nun hayatini konu alan
bir calismanin 6drenciler tarafindan yapilmasi. Veya Bir lUlke mesela Japonya:
Kaltara,dili, bu ginki ve gecmiste Japonya,gelenekleri, giyim tarzlari, yiyecek
tirleri, yasadiklan evler.... gibi faktérler dikkate alinarak incelenir. Iincelemeler
sonucunda bir sunum hazirlanir ve sunulur (Diffiliy, 2002))

Proje tabanh 6grenme yaklasiminda amag ddrenci etkinligini 6n plana g¢ikarmaktir. Daha
cok John Dewey'in ileri stirdiiga egitim ilkelerinden esinlenerek gelistirilen proje tabanl
ogrenme vyaklasimi bireysel 6grenmeye Onem vermesinin yaninda okul ile yasam
arasinda iliski kurulmasini saglar.

*Bir proje planlanirken dikkat edilmesi gereken o6zellikler

Proje calismalarinin en zor asamalarindan birisi arastirilabilecek orijinal bir konu
secmeye karar vermektir. Ogrencilerin bir cogu bu konuda bircok kisiye danismalarina
ragmen arastiracaklar konuya kolayca karar veremezler. Bu asamada akla ‘Bir égrenci
bir konuyu secerken, égretmeni bu siirecte ona ne kadar yardim etmelidir?
sorusu gelmektedir. Bu soru baska sorulara da zemin hazirlamaktadir. Bunlar;



arastirilabilecek bir konu bulma surecinde danisman 6dgrencisini sadece ydnlendirmeli
midir? Ogrenci arastiracagdi problemi kendisi mi bulmalidir? Yoksa, arastiracagi problemi
dgretmeni ona ayrintih olarak anlatmali midir? Ulkemizde bu yaklagimlarin hangisi daha
cok kullanilmaktadir? Hangi yaklasim daha bilimseldir? Bu konularin tartisiimasi
gerekmektedir.

Ogrencilere genis ufuklar kazandirmak ve bilime katkida bulunmak icin, arastirma yapan
ogrencilere bir bilim adaminin sahip olmasi gereken tim bilgi, beceri ve davranislari
kazandirmak gerekmektedir. Kendilerinin de orijinal problem bulup etkili arastirma
yapabilecekleri yoéniinde 06zgliven kazanmalari gerekmektedir. Bu da onlara hem
arastiracagi problemi tespit etmede, hem de yontemlerini diizenlemede serbestlik verme
ile mimkin olabilir. Ogrenci, proje hakkinda ne bilmeliyim ve nicin bu bilgileri bilmeliyim
sorusu ile arastirmasina baslamahdir. Bunlara etkili cevaplar verdikten sonra bu bilgileri
toplamanin en iyi yolunun ne olabilecedi lzerine distiinmesi gerekmektedir. Bu sirecte
Uzerinde durulmasi gereken didger Onemli bir konu da arastirilan bilgilere sahip
olundugunda, bunlarla ne yapilabilecegi Gizerinde disinmektir. Temel olarak bir proje
planlanirken asagida verilen 6 kademeye 6zellikle lizerinde durulmahidir.

Proje konularina kara verme

Zaman catisini olusturma

Etkinlikleri planlama

Dederlendirme plani hazirlama

Ogrencilerle birlikte projeyi baslatma

Projeyi tamamlama ve Urlnlerin yansitilmasina katki saglama
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*Proje temelli 6grenmede 6gretmen ve égrenci rolleri

- Bilindigi Gizere geleneksel egitimde sinif ydnetimi 6gretmendedir. Oretmen bilgi
dagiticisi ve bitian sorulan cevaplayandir. Onun yerine onlar siniflarinda 6grencilere akil
hocasi, bir 6rnek ve kolaylastirici olarak galigirlar.

- Ogretmenler proje temelli siniflarda geleneksel d§retmenlerden farkli 6gretim
stratejileri kullanmalidirlar. Onlar 6grencilere bilgi aktarimindan ziyade, 6grencileri bilgiye
yonlendirmelidirler.

- Proje ogretmenleri ozellikle yetenekli 6grencilerin sinifinda farkl soru teknikleri
kullanmalidirlar. Direk bir cocuda soru sormaktan ziyade “ben merak ediyorum sen bu
soruya nasil cevap vereceksin?”gibi soru kaliplarni kullanilabilir. Burada &énemli olan
ogrenciye yaklasim ve hitap seklidir..

- Yetenekli 6grencilerle calisan bir 6gretmen planlanan bir proje galismasinda
yaraticilik ve orijinallik ydnlerinden (st standartlari hedeflemelidir. Ogretmen proje
calismasl boyunca 6grencileri tanir, onlar izler karsilastiklari problemlerde ¢éztim igin yol
gostericilik yaparlar.

- Proje temelli siniflarda 6grenci rolleri diger normal siniflardan farklidir. Proje
calismasi boyunca 6grenciler 6gretmen direktiflerini harfiyen yerine getiren bireyler degil
karsilastiklari problemlere kendi ¢dziimlerini gelistirebilen bireyler olmalidirlar. Ogretmen
ve odrenciler proje konusunun secimi, arastirma icin ihtiyac duyulan etkinlikleri planlama
ve 6grenme paylarini belirlemede birlikte calisirlar.

- Proje calismasi esnasinda kazanilan bilgi beceriler 6§renci merkezlidir. O§retmen
dgrencileri dikkatlice gézlemler. Ogrencilerin proje calismasi esnasinda tipik ihtiyaclari
nelerdir veya onlarin proje esnasinda karsilastiklari bir probleme ¢6zim bulmak icin ne
yaptiklarini gézlemler.

*Kisaca Proje tabanh 6grenmede égretmenin roliinii maddeler halinde verecek olursak,
Proje tabanli 6grenmede 6gretmen 6grenci igin:



- Danisman,

- Meslektas,

- Arkadas

- Kaynak saglayic

- Ogrenme etkinliklerine katilan kisidir.

*Proje tabanlh 6grenmede 6grencinin rolu ise:
- Odgrenci 6grenme siirecinde kat etti§i asamalar yardimi ile kendisini
denetleyebilme imkanina sahiptir.
- Etkinlikleri bizzat uygular
- Kesfedici ve birlestirici dlislinceler sunma
- Kendi islemlerini tanimlama
- Zamanin buyuk bir kisminda bagimsiz calisma

*Proje tabanlhh 6grenme yaklasiminin planlanmasi ve uygulanmasi sirasinda
dikkate alinmasi gereken o6zellikler nelerdir?
- Proje istendik etkinlikleri kapsayici olmali ve bos udraslardan
arindinllmalidir.
- Projenin hazirlanmasi igin ayrilan sire yeterli olmalidir.
- Proje islenilen konu ile ilgili olmah, ulasilacak davranislar acikca
belirtilmelidir.
- Projeden elde edilecek sonu¢ arag-gereg ve kaynaklar icin yapilan yatirimi
karsilayabilecek nitelikte olmalidir.
- Ogrencilere etkinlikler yolu ile sorunlarini ¢ézebilme olanadi verilmelidir.
- Odgrencilerin yaraticilik, sorumluluk, ve basari duygusunu tatmasina uygun
olmalidir.
- Proje o6drencilerin normal yasam kosullari iginde calismalarina uygun
olmalidir.
- Proje 6grencileri disiinmeye, incelemeye, ve arastirmaya yoneltmelidir.

*Proje plani hazirlanirken g6z oOniine alinmasi gereken planlama o6geleri
nelerdir?

a) Program: Projede yapilacak olan isler ve sirelerini goésteren is takviminin hazirlanmasi
b) Is béliimii: Gruptaki her bir tiyenin gérev tanimin yapilmasi

c) Butce: Yapilacak igler icin harcanacak paranin édnceden belirlenmesi

d) Arastirma plani: Bilgi toplamak igin kullanilacak olan yontem, ara¢ gere¢ ve
kaynaklarin listesi, arastirmayr tanimlamak igin gerekli eylemlerin ve yapilacak
arastirmalara iliskin is bélimunitn yer aldidi bir planin hazirlanmasi

e) Materyaller: Arastirma icin gerekli olan arac gereclerin kontrol listelerinin belirlenmesi
ve hazirlanmasi

f) Yayin listesi: Arastirmada kullanilacak fotograf, gazete, video, radyo, televizyon vb,
yayin araglarinin listesinin hazirlanmasi

h) Diger: Proje slreci igerisinde ortaya gikmasi muhtemel olasiliklarin ve ¢éziim yollarinin
disinllmesi gerekmektedir

*Proje Hazirlama Kontrol Listesi:
Proje hazirlamada arastirmacilarin programli ve dlzenli bir sekilde calismalarini ve

kendilerini kontrol etmelerini sadlayacak olan proje hazirlama kontrol listelerini
literatiirde mevcuttur. Bu listeye bir 6rnek asagida verilmistir (Cepni, 2001).



Ilgi duydugunuz konularin bir listesini
cikariniz.

Bu konular icinde yalnizca bir tane
konu seciniz.

éCallsacaémlz konuyu acik bir dille
| ifade ediniz.

Galismanin amacini ve hedeflerini
belirleyiniz.

Yeterli kaynak okumaya calisiniz. Bu
calismalar sizin dogru yolda olup
olmadiginiza isik tutacaktir.

Bir zaman cetveli belirleyiniz. Hangi
zamanlarda neler yapabileceginizi
planlayiniz.

Danisman hocanizla stirekli iletisimde
bulunmalisiniz.

Bu konuyla ilgili kitap veya makale
okuyunuz ve arkadaslarinizla bu konuyu
tartisiniz.

Danisman hocaniz ile konuyu tartisiniz
ve galismanizda vurgunun nerede

' olmasi gerektigine karar veriniz.

Deneme mabhiyetinde bir soru yaziniz.

Hangilerinin arastirmaya uygun
oldugunu dikkatli bir sekilde inceleyiniz.

Okudugunuz bu kaynaklar size
arastirmada kullanabileceginiz metotlar
ve okudugunuz bilgilerin kategorilere
koyulmasinda yarar saglayacaktir.

Burada calismanin her adimi icin ne
kadar zaman harcayacaginizi
belirleyiniz.

Su anda arastiracak oldugunuz konuyu
tam olarak belirlemis olmalisiniz.

*Ornek Bir Projenin Uygulama Asamalari

1-Verilen alanda arastirilabilir bir problem olusturulmasi
2- Problemin arastirilabilir hale déntstirilmesi

3- Projenin amacinin belirlenmesi

4- Projenin arastirma metodolojisinin olusturulmasi

5. Verilerin toplanmasi

6. Toplanan verilerin analizi

7. Sonug ve Onerilerin yazilmasi

Ogrencilerin sinifta kazanmis olduklari bilgi ve becerileri, istekleri dogrultusunda gercek
dinyada sececekleri bir konu uUzerinde uygulamalar gerekir. Projeler genellikle
ogrencilerin kendi hayatlarinda karsilastiklari olaylarla ilgili oldugundan bulduklar
sonuglarda hayatlarinin bir parcasi olur. Bu yolla, proje yiriten 6grenciler 6grendikleri
bilgileri nigin 6grendiklerini sorgularlar. Ayni zamanda, 06drenciler bilim adamlarinin
calisma prensiplerini ve bilgiye ulasma vyollarini az da olsa 6grenmeye calisirlar.
Ogrencilerin ilgi duydudu alanda proje calismalarn yiritmesi, kendilerine olan 6zgiiven
duygusunu gelistirir. Ayni zamanda, derslerde 6grenmis olduklarn teorik bilgilerle pratikte
cok seyler yapabileceklerine de inanirlar (Cepni vd., 1997). Bu yolla, édrenciler arastirici,
yapicl ve yaraticl olarak yetistirilebilirler. Basar'in ( 1993) belirttigi gibi, proje calismalari
ilkogretimden baslatilarak egitimin tim kademelerine yayginlastirilirsa, Tirk mucitlerinin
yetismesi icin uygun ortam sadlanmis olacaktir. Bu asamada BSM’ de gobrev yapan
ogretmenlere 6nemli roller dismektedir.

Uygulamali projelerin faydalari, asadidaki gibi 6zetlenebilir;

1. Mevcut olan teknoloji ve gelismelerden bireyleri haberdar etmek,

2. Odrencilerde bilissel ve psikomotor becerileri gelistirip, teknolojik gelismelere karsi
pozitif tutum gelistirmelerini saglamak,

3. Ogrencilere kendi cabalari ile bazi buluslar gergeklestirebilecekleri yéniinde giiven
duygusu kazandirmak,

4. Ogrencilerin bos zamanlarini bilimsel galismalara ayirmalarini ve bdylece kendi
mesledinde daha iyi yetismesini saglamak,

5. Basit arag-gereglerin gelistiriimesiyle okullarda sorun olarak gérilen laboratuar
arac-gerec eksikliginin giderilmesine katkida bulunmak,

6. Ogrencilerin derslerine karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak(Basar, 1993).



Ogrenci proje calismalarini yénlendirecek olan égretmenler, arastirma yuritmis olmasi
veya bir proje calismasinda ne cesit arastirma metodu kullanilmasi gerektigi konusunda
bilgi ve beceri sahibi olmus olmasi gerekir. Orenci projeleri proje ydntemini bilen ve
uygulayan oOgretmenler tarafindan yonetilir veya yonlendirilirse etkili ve verimli olur.
Bunun anlami, 6gretmen formal egitimi sirecinde bir arastirmaci gibi yetistirilmelidir
(Cepni vd., 1997).

Secilen bir projenin her asamasinda 6dgrencinin ne, nicin ve nasil sorularina cevap
verecek bilgi ve becerilere sahip olmasi gerekir.

- Bir égrenci projesi ylritiliirken ézet olarak asadidaki basamaklar takip edilmektedir.
Bunlar;

Verilen veya secilen alanda arastirilabilir bir konunun tespit edilmesi,

Tespit edilen konunun arastirilabilir hale dénistirilmesi,

Arastirilabilir hale getirilen konunun amag ciimlesi halinde yazilmasi,

Amaca uygun proje metodunun genel olarak olusturulmasi ve verilerin
toplanmasinda takip edilecek islem yolunun belirlenmesi,

Toplanan verilerin sistemli hale donlstirilmesi (Tablolastiriilmasi veya
kategorilestirilmesi, grafiklendirilmesi, v.b),

6. Verilerden hareketle, sonug ve dnerilerin yazilmasi.
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- Ogrencileri Icin Ornek Bir Proje Calismasi

1. Baz istasyonlarinin ve yiksek gerilim hatlarinin elekromagnetik dalgalar
yaydiklan bilinmektedir. Bu dalgalarin canlilar Gzerindeki etkileri son zamanlarda glincel
bir konu olarak tartisiimaktadir.

2. Cevremizde bulunan baz istasyonlari veya yiksek gerilim hatlarinin yakininda
yasayan canlilarda ne tir degisikliklerin olustugu tespit edilmeye deger bir konu olarak
karsimiza gcikmaktadir.

3. Bu projenin amaci, elekromagnetik dalgalarin bitki ve hayvanlarin yasamlari
Uzerindeki etkilerini incelemektir.

1. Ogrenciler, deney grubu ve kontrol grubu olmak lizere
esit Ozellik tasiyan dort vaka olustururlar. Bunlarin ikisi deney grubu ikisi de kontrol
grubu olarak belirlenir. Deney grubunda 6grenciler, belirli sayida fasulyeyi, magnetik
alana maruz kalan bolgede yetistirmeye calisirlar (magnetik alanin siddeti 6grenciler
tarafindan belirlenebilir). Kontrol grubu icin olusturulan vakalarda magnetik alan mevcut
dedildir. Dort gruba da esit davranim gosterilir. Fasulyelerin blylylp gelisme slrecinde
dort vakadaki durumlar giinden gline not edilir. Deney gruplarindan elde edilen bulgularla
kontrol gruplarindaki bulgularin (fasulyelerin boyu, yesillik tonu, dayanikhihklar
verimlilikleri, v.b gibi) karsilastinimalari yapilabilir.

Ayni islem yolu hayvanlardan olusturulan deney ve kontrol gruplan Uzerinde de
denenebilir. Bu defa, denek olarak fareler veya civcivler kullanilabilir. Fareler veya
civcivler olusturulan durumlar altinda bir dénem veya bir yillik stirecte takip edilebilirler.

5. Asadidaki gibi bir tablo olusturularak takip sonuclarindan elde edilen bulgular
tabloya yazilabilir.

Degiskenler 1.deney | 1.kontrol | 2.deney | 2.kontrol
Renk

Boy
Gelisim
Adirlik
Hareketlilik
Istah

Dis gbérunis

6. Tablodaki karsilastirmalar neticesinde elde edilen bulgular burada yorumlanir.



- Proje tabanh 6grenme ile ilgili bilgilerimizi 6zetleyecek olursak:

Proje calismalarn 6grenciler icin glcli 6grenme deneyimleri sunar. Clinkl proje temelli
6grenme Odgrenci ybnetiminde, sinif disinda gercek dinya ile iliskilidir ve 6grencilere
spesifik bir alanda derinlemesine bilgi saglar. Ogrenciler bilgi kaynaklarini kullanarak
kendi sorularina cevap bulabileceklerinin farkina varirlar. Ve onlar iglerini basara bilmek
icin becerilerini gelistirme ihtiyaci duyarlar. Bir konuda calismaya karar verdikleri zaman
belirli bir zamanlarini o ise ayinirlar, plan yapmay! ve bu plani uygulamayi 6grenirler.
Ogrendikleri bilgileri diger insanlara nasil aciklayacaklarini égrenirler. Projede yer alan
deneyimler 6grencilere 6grenme paylasimi ve onlarin gelisimini saglar.

Ek. Daha once yapilmis ve sunulmus proje drneklerinden segcmeler.

*Fizik
1. Kuru fotograf (12)
2. Gulnes enerjisi donlstliren sulama sistemi(24)
3. Sakin horlama (31)
4. Yeni bir deprem alarm sistemi (40)

*Kimya
1. Kullanilan yoéntemlerin disinda vyeni bir yéntemle akimdlatér atiklan
dederlendirilerek daha basit ve ekonomik bir sekilde klor gazi tretimi.(74)
2. Mezarliktaki isiklarin esrari (77)
3. Kauguk 6z sita katkili ucuz ve kaliteli kazein tutkal eldesi. (87)
4. Hayvan glibresinin bazik pil yapiminda kullaniimasi.(76)

*Biyoloji
1. Yalanc karabiber bitkisinin 6z suyunun pamuk bitkisi zararlilarindan beyaz
sinege etkisi (131)
2. Bakterilerin biyo ajan olarak kullanilmasi (149)
3. Kanserojen etkili mikotoksinlerin inaktivasyonunda odun koémurinden
yararlanma olanaklari (113)
4. Sabit magnetik alanin domatesin kizarma sirecine etkisi (139)

Tartisma sorulari:
1. Bir égrenci proje galisinmasinda sizce 6gretmenin miidahele siniri sizce ne
olmalidir? Bu sinir nicin 6nemlidir?
2. Sizce bir konunun proje ¢alismasi olabilmesi icin hangi nitelikleri tasimasi
gerekir?
3. Proje temelli 6grenme yaklasiminin teorik temellerini bilen bir 6gretmen
Ustin yeteneklilerin egitmine ne tir katkilar saglaya bilir? Tartiginiz.
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