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BILESIKLERIN OYUNU

Giris:

Yasadigimiz diinyanin taninmasi, bilimin elementleri bulmasi ve 6zelliklerini kesfetmesiyle
anlam kazanmistir. Elementler hayatin alfabesi gibidir. ~ Amacimiz Periyodik tablodaki
elementlerden yola ¢ikarak; olusan bilesikleri taniyip, adlandirip ve dzelliklerini eglenceli sekilde
ogretmektir. Bunun iginde bilesiklerin oyunu adli oyun seti gelistirilmistir.

Bilgisayar ve kirtasiyelerde 6gretici ve egitici oyun setleri arastirildi, ancak daha 6nce Kimya
Dersi i¢in hazirlanmms 6gretici bir oyuna rastlanilmadi. Su an piyasada bulunan oyunlarin yapilis
ve oynanis yontemlerinden yola ¢ikilarak bilesiklerin oyunu hazirlandi.

Benzer ¢alismalardan oyun diizeni ve kurallar1 6rnek alinmasina ragmen daha basit ve kolay
oynanabilir olmasina dikkat edildi. Ayrica sikilmadan ve eglenceli bir sekilde bilesikler
tinitesindeki ezber igerikli olan bilesiklerin adlandirilmasi, 6zellikleri ve kullanim alanlarinin
ogretilmesi hedeflenmistir.

Amac: Kimya Dersinde bilesiklerin adlandirilmasi, 6zellikleri ve kullanim alanlarinin eglenceli
sekilde 0gretilmesidir.

Hedefler:

1.Bilesiklerin adlandirilmasi, 6zellikleri ve kullanim alanlariin dgretilmesi.

2.Bilesiklerin oyununu evde kendi yaparak, oynayabilmesi.

3.Kimya dersinin sevdirilmesi ve eglenceli bir hale getirilmesi.

4 Kimya dersindeki diger ezber agirlikli tiniteler iginde bu oyun sablonunun uygulanabilmesi.
Yontemler:

Projemizde kaynak tarama, uygulamali test, gdzlem ve model olusturma yontemlerinden
yararlanilmustir.

Bilgisayar ve kirtasiyelerde Ogretici ve egitici oyun setleri arastirildi. Borsa, Monopoli,
Metropol, Cocuk Cenneti, Osmanli Torunu Son Sehzade vb. oyun setlerine ulasildi. Bunlarin nasil
oynandig1 dgrenildi. Kimya 9.smif miifredatindaki 2.Unite olan “Bilesikler”in kazamimlar1 ve
etkinlikleri tarandi.

Bilesikler hakkinda bilgi ve resim toplandi. Bilgi kartlari, soru kartlar1 ve sertifikalar
hazirlandi. Ayrica oyun un nasil oynanacag hakkinda kilavuz ve katalog hazirlandi. Topag veya
zar yardimiyla oyunun oynanmasi amaclandi.

Bilgisayar Power Point programinda oyunun sablonu olusturuldu. Yazicidan ¢ikt1 alinip {izeri
seffaf yapistirici asetat olan(dcfix) ile kaplandi.

Oyunumuzun yararlarini tespit amacli on soruluk(dogru-yanlis, bosluk doldurma, test ve
coktan se¢meli) uygulama ile, oyunu oynayacak 20 6grenciye test edildi. Oyunu oynadiktan sonra
ayn1 uygulama ile dgrenciler tekrar test edildi. Hazirlanan sorulara verdikleri cevaplarin dogruluk
diizeyi tespit edildi.
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Oyun Sonrasi Uygulama
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Uygulama 6ncesi sorulan 10 soruya; oyun sonrasi da soruldugunda, dogru cevaplayanlarin
sayisinin grafik ve gizelgelerde de gozlemlendigi gibi %100 lik bir artis goriimiistiir.

Sonug ve Tartisma

Yaptigimiz oyun seti ile 9. Sinifin 2.Unitesi Bilesikleri kolay ve eglenceli bir sekilde dgrenildigi
gdzlenmistir. Yaptigimiz uygulama sonucu da bunu dogrulamistir. Yaptigimiz oyun seti okullardaki
farkli konulara uygulanarak gelistirilebilir.

Kaynaklar:
#  www.biltek.tubitak.gov.tr

#  www.kimyaokulu.com



#: www.vikipedi.com
# www.ks-games.com
#& Orta 6gretim Kimya 9 Ders Kitabi

Katkida bulunanlar: Danisman 6gretmenlerimize ve okul miidiirimiize projemizdeki
yardimlarindan dolayi tesekkiir ediyoruz.
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9. Sumif Ogrencisi 9. Stif 6grencisi



